


ITINE
  RÂN
     CIA       que 
          

REALIZA ENTREGA

VIAJA

ATUA

EDUCA

COMBINA
INSPIRA

REPERCUTE

TRANSFORMA

RETORNA

SOMA



MONET

ARTE

+
Projeto CULTURAL, 

ARTE EDUCATIVO,

de caráter ITINERANTE,

que transforma a obra de 
MONET EM VIVÊNCIA
ARTÍSTICA E EDUCATIVA.

ITINERÂNCIA que

SOMA

TECNOLOGIA

MEIO AMBIENTE



ITINERÂNCIA que

REALIZA

A partir de 
4 EIXOS TEMÁTICOS
ÁGUA,

LUZ,

TEMPO 
ETERRITÓRIO
o projeto propõe uma 
AÇÃO CULTURAL formada por:



EXPOSIÇÃO VIRTUAL 
IMERSIVA 360° 
acessada via 
óculos RV.



Um conjunto de 
VIVÊNCIAS 
ARTE EDUCATIVAS 
complementares.





Os 4 EIXOS TEMÁTICOS
nortearão os CONTEÚDOS 
da EXPOSIÇÃO e das 
ATIVIDADES complementares.  

ITINERÂNCIA que

EDUCA

CURADORIA ORIGINAL 
sobre o IMPRESSIONISMO 

de Claude MONET, 
relacionando a obra do artista 

com o TEMA URGENTE 
E CONTEMPORÂNEO 

da ÁGUA como 
VALOR E PRESERVAÇÃO. 

 A nossa itinerância situará sua realização no âmbito das discussões em torno da COP-30 e das URGENTES QUESTÕES AMBIENTAIS no BRASIL e no MUNDO.



   ITINERÂNCIA que

ENTREGA

VIVÊNCIAS 
EDUCATIVAS

EXPOSIÇÃO 
em REALIDADE VIRTUAL

IMERSÃO 
RV 360°
ORIGINAL, 

criada especialmente
para o projeto (10 min.).

OFICINAS

MÚSICA

CENÁRIO

DANÇA

STEAM
MÍNIMO  
2 Apresentações/dia p/município.
300 Estudantes/dia atendidos.

MÁXIMO  
40 Apresentações/mês. 
20 Municípios/mês. 
6k Estudantes/mês atendidos. 

Serviços de: 
ADMINISTRAÇÃO, 
COMUNICAÇÃO, 
LOGÍSTICA e 
PRODUÇÃO.



ITINERÂNCIA que

VIAJA

Um grupo 
de ARTISTAS 
e PROFESSORES 
que VIAJA.



ITINERÂNCIA que

ATUA

Através de uma 
EXPERIÊNCIA
DIÁRIA em 
ESCOLAS PÚBLICAS, 
o projeto atua em 
MUNICÍPIOS de estados 
brasileiros priorizando 
ÁREAS PERIFÉRICAS 
e RURAIS.



ITINERÂNCIA que

TRANSFORMA
Nossa proposta é definida como uma 
VIVÊNCIA CRIATIVA 
que TRANSFORMA 
o ESPAÇO ESCOLAR num 
AMBIENTE de CURIOSIDADE, 
num processo guiado por princípios como 
a SIMPLICIDADE, a PLURALIDADE 
e a INTERDISCIPLINARIDADE. 
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PRESENÇA

ENTRETENIMENTO

  BNCC
ENCANTO

+

PRESENÇA 
da ITINERÂNCIA +

ENTRETENIMENTO 
das TECNOLOGIAS +
COMPROMISSO da 
EDUCAÇÃO +

ENCANTO da ARTE = 

EXPERIÊNCIA LÚDICA, 
ENGAJADA E 
ENVOLVENTE.
 

ITINERÂNCIA que

COMBINA



ESG
Agenda 2030 

ITINERÂNCIA que

RETORNA RELATÓRIOS de
IMPACTO 

Ambiental

Econômico

Social

   Políticas e

Diretrizes 

Inclusão e
Diversidade

Étnico-Raciais

5`Rs

ECA



MARKETING
Ações de

RELACIONAMENTO,
INSERÇÃO,
ATIVAÇÃO,

CUSTOMIZAÇÃO
e VISIBILIDADE.

VISIBILIDADE
   Relatórios de

IMPACTO, 
ENGAJAMENTO, 

CLIPPING E
VALORAÇÃO.

ITINERÂNCIA que

RETORNA

COMUNICAÇÃO
Ações de

IMPRENSA,
REDES SOCIAIS,

PARCERIAS,
COLABS,

 INSTITUCIONAIS.
FÓRUM e

DIVULGAÇÃO.

SOCIAIS
GRATUIDADE;
GUIA ONLINE;

MÃO DE OBRA LOCAL;
ALCANCE ESCOLAR;

ALCANCE COMUNITÁRIO.



ITINERÂNCIA que

REPERCUTE

IMPRENSA



ITINERÂNCIA que

REPERCUTE REDES



  

8 ESTADOS ATENDIDOS
SP, MG, RJ, PR, MT, RS, GO e AM.

+75k  ESTUDANTES
+6k PROFESSORES
+672  PCD
+310  ESCOLAS
+170  MUNICÍPIOS

*Dados atualizados em dez/23 e nº PCD 
contabilizados apenas a partir de julho/23

QUANDO EDUCARÉ UMA VIAGEM
ITINERÂNCIA que

INSPIRA

http://www.youtube.com/watch?v=roFO98LqVJc


“QUANDO VEJO A NATUREZA, 

A VEJO PRONTA, 
COMPLETAMENTE ESCRITA. 
ISSO PROVA QUE NÃO 
SE DEVE PENSAR EM NADA
ALÉM DAS IMPRESSÕES; 
É POR MEIO DA 
OBSERVAÇÃO E REFLEXÃO 
QUE SE FAZ DESCOBERTAS…


